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Wprowadzenie

Tematyka przedlozonej do recenzji pracy wpisuje si¢ w szeroko pojeta problematyke
uwarunkowan rozwoju dzieci z niepelnosprawnoécia z jednej strony, a z drugiej — w szeroki 1
dynamicznic rozwijajgcy si¢ nurt badan nad wykorzystywaniem technologii informatycznych
w edukacji. Gry edukacyjne stanowia z kilku powodéw wyjatkowe narze¢dzie przydatne w
kreowaniu rozwoju dzieci i miodziezy. Stusznic jednak Autorka rozprawy zauwaza, ze te
dostepne na rynku nie sg przystosowane dla dzieci z niepelnosprawnosciami intelektualnymi.
Zapewne jednym z powodow tego stanu rzeczy jest zawgzony kreg odbiorcow, co przektada
si¢ na obniZenie ich warto$ci w wymiarze komercyjnym, napgdzajacym przeciez rozwdj
omawianej branzy rynkowej. Drugiej przyczyny warto dopatrywaé si¢ w zlozonegj ich
strukturze i funkcjach, ktore powinny zosta¢ dopasowana do potrzeb i mozliwosci odbiorciw.
Te zas w przypadku omawianej grupy dzieci sa specyficzne i znacznie trudniejsze do
obiektywnego sprecyzowania, anizeli w przypadku uczniéw o niczaburzonym rozwoju.

Podstawowym zamierzeniem badawczym rozprawy jest zbadanie zwiazku

wykorzystania gier komputerowych z rozwojem wybranych zdolnosci poznawezych dzieci z
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umiarkowana niepelnosprawnos$cia intclektualng. Koncepeja badan zostala osadzona w
paradygmacic pozytywistycznym, a projekt badawczy zostal zrealizowany przy uzyciu
metody eksperymentu.

Rozprawa posiada uklad typowy dla prac o charakterze empirycznym. Na strukturg
rozprawy sklada si¢ dziesi¢é rozdzialow. Calos¢ zostata zawarta na 217 stronach.

Oceniajac rozprawe najpierw odniose si¢ do kwestii ogdlnych — wartodei podjetego

tematu oraz struktury dysertacji. w dalszej czesci skupi¢ si¢ na zagadnieniach szczegélowych.

1. Uwagi wstgpne

Oceniajgc wartos¢ tematu rozprawy nadmienig, Zze problematyka rozwoju uczniéw z
niepelnosprawnosciami nalezy do czgsto podejmowanej w opracowaniach naukowych na
gruncie psychologii oraz pedagogiki (szczegolnie pedagogiki specjalnej). Warto dodaé, ze w
polskim  pi$miennictwie naukowym analiza uwarunkowan rozwoju  dzieci =z
niepelnosprawnoéciami obejmuje przede wszystkim perspektywe spoleczng (ze szczegolnym
uwzglednieniem rodziny) oraz edukacyjng z nawigzaniem do form ksztalcenia, organizaci
pracy, w tym stosowanych metod i kompetencji nauczycieli. Rzadziej natomiast badacze
podejmuja préby empirycznego ogladu wykorzystywania srodkow dydaktycznych jako
narz¢dzi rozwoju poznawezego. Chociaz badania te (wprawdzie w odniesieniu do uczniéw
pelosprawnych) maja bogata tradycj¢ zapoczatkowang w szkole naukowej prof. Leona Leji,
a kontynuowany przez jego nastgpcow Waclawa Strykowskiego i Wojciecha
Skrzydlewskiego. 7 kolei zagadnienia uzytkowania $rodkow dydaktycznych (w tym takze
narzedzi ICT) w procesic ksztalcenia uczniow z niepelnosprawnosciy intelektualng nie naleza
do popularnych wsrdd rodzimych badaczy. W ostatnich latach problematyka ta rozwijana jest
w nielicznych oérodkach, szczegdlnie w zespole prowadzonym przez Jolantg Ziclinska.

Podjgcie tematu wykorzystywania gier edukacyjnych, a zarazem ich zwigzku 7
rozwojem uczniow z niepelnosprawnoécia intelektualna umiarkowanego stopnia wpisuje si¢
zatem w obszar watkow rzadko obecnych w badaniach pedagogicznych. Temat pracy i
podjety problem badawczy postrzegam wigc jako oryginalny, a zarazem zlozony. Badania te
wymagaja kompetencji czerpanych z trzech obszarow — pedagogiki specjalnej, psychologii
klinicznej oraz informatyki. Nie sposib wige nie docenié¢ trudu i odwagi Doktorantki w
zakresie nie tylko wygenerowania omawianego tematu, ale takze odwagi podjgcia go w pracy
awansowce].

Kolejny walor rozprawy dostrzegam w wykorzystaniu cksperymentu jako mctody
zbicrania danych. Obecnie w badaniach pedagogicznych to metoda rzadko uzytkowana. lej
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zastosowanie 1aczy si¢ nic tylko z koniecznoscig dokladnego zaplanowania projektu
badawczego, ale takZe z potrzeby zaangazowania czasowego badacza.

W zwiagzku z tym pozytywnie oceniam temat pracy oraz zamyst koncepeji badaweze;.
W mojej ocenie Doktorantka podjela sig realizacji projektu trudnego, ale oryginalnego i
wartosciowego poznawczo. Dostrzegam w nim takze warto$¢ dla codziennej praktyki
szkolnej, szczegblnic w zakresic przygotowywania nauczycieli do mawianej formy
ksztalcenia.

Rozprawa posiada logiczny uklad. Pigé¢ picrwszych rozdzialow stanowi leoretyczny
zarys pola badawezego, sz0sty — opis koncepcji badawezej. W kolejnych rozdziatach Autorka
zawarta analiz¢ zebranych informacji. Rozdzial dziesigty to dyskusja w formie pewnego
uogolnicnia.

Calosé¢ pracy zamykaja zakonczenie oraz obszerna bibliografia (ss. 200-218).

2. Teoretyczne podstawy badan

W obregbie teoretycznych podstaw badan wlasnych Autorka wyrdznita pige
rozdziatéw. Trzy pierwsze dotycza niepelnosprawnosci, kolgjny edukacji uczniow z
nicpelnosprawnosciami, a pigty — gier komputerowych rozpatrywanych w kontekscie
rozwijania zdolnosci dzieci.

Pomijam dokladna charakterystyke tresci tej czgsei pracy, natomiast skupiam si¢ na
wyrazeniu ogolnej opinii na jej temat.

Przede wszystkim pozytywnie oceniam j¢j strukturg. Przyjmuje ona posta¢ analizy od
zagadnicn ogélnych po szczegolowe. Charakteryzowane tresci trafnie wpisuja si¢ istotg
problemu badawczego, tworzac kompetentny zarys pola badawczego. Stusznie punklem
wyjscia Autorka uczynila modele nicpeinosprawnosei, przechodzac w dalszej czgsei do
charakterystyki niepelnosprawnoséci intelektualnej, ze szczegblnym uwzglednieniem cech
rozwojowych dzieci z umiarkowang niepelnosprawnoscig intelektualng. Tresci te — w moim
przekonaniu — stanowig meritum tresei tej czesei pracy. W aspekcie realizacji problemu
badawczego trafnym wprowadzeniem w problematykg stosowania gicr edukacyjnych jest
rozdzial analizujacy cdukacj¢ omawianej grupy uczniow, za$ nieodzownym dopelnieniem sa
tresci ostatniego rozdzialu tej czgsci rozprawy. Ukazuja one rolg gier i zabaw w rozwoju
zdolnodci poznawczych, w tym réwnicz gier komputerowych w rozwoju uczniéw z
niepetnosprawnoscig intelektualng, a takze metodyke konstruowania uzytkowanych w

eksperymencie gier.



W prowadzonych analizach Autorka korzysta z literatury pedagogicznej,
psychologicznej oraz informatycznej. Uzytkuje — co zasadne w aspekcie przywolanej absencji
rodzimych opracowan — literature anglojezyczna w obszarze konstrukcji i funkeji gier
komputerowych. Wykazuje si¢ takze dobra orientacja w pracach poswigconych osobom z
niepetnosprawnosciom. Pozywanie oceniam dohor literatury.

Pod wzgledem merytoryeznym cze¢$é ta nie budzi wigkszych zaostrzen, chociaz
wnikliwa analiza tresci pozwala dostrzec takze tezy kontrowersyjne. Dla przykiadu —na ss. 17
— 18 Autorka stwierdza, ze ,trzeba mieszaé modele [niepelnosprawnodci ZG| mig¢dzy soba,
wykorzystujac istotne elementy kazdego z nich dla mozliwie najpelniejszego wyjasnienia
zjawiska 1 budowania adekwatnego programu rozwiazywania probleméw [...[". Teza ta
wpisuje si¢ w kategori¢ niewspoimicrnosci zwykle wskazywana jako blad logicznego
myslenia. Np. w aspekcie paradygmatycznym trudno uznaé ja za stuszna — wszak niektére
modele wzajemnie si¢ wykluczaja, maja odmienne podstawy ontologiczne, a ich
rozpatrywanie wymaga odmiennych orientacji epistemologicznych.

Wazne, ze Doktorantka w swojej pracy nie postepuje zgodnie ze swoja propozycjg —
za wiodacy uznaje model biopsychospoleczny niepelnosprawnosci. W moim przekonaniu to
trafny wybor w aspekcie zaprezentowanej dalej koncepcji badawczej.

Poczyniona uwaga nie zmienia mojej jednoocznie pozytywnej oceny tej ¢z¢sci pracy.

3. Metodologia badan. Zagadnienia metodologiczne badan wiasnych Doktorantka
umiescita w rozdziale széstym. Rozdzial ten otwiera charakterystyka strategii badawczych
ilosciowych 1 jakosciowych. To kompetentny opis. Zamyka go deklaracja wykorzystania
strategii ilo§ciowych oraz konkretnych koncepcji stuzacych jako pewnego rodzaju narzgdzie
wyjasniania danych. Dodam, ze w moim przekonaniu zostaly one trafnie dobrane.

W kolejnym podrozdziale znajdujemy okreslenie celu i przedmiotu badan. Ich
prezentacje poprzedza nawigzanic do wyjasnien nomotetycznych 1 idiograficznych
przyporzgdkowanych zdaniem Badaczki (za praca Krzysztofa Rubachy) odpowiednio
badaniom ilociowym i jakosciowym. Warto wspomnie¢, z¢ to jedno z mozliwych podejs¢ —
nicco inne znajdujemy np. w pracy Gibbsa. Rozumiem jednak, ze to posrednio wyrazona
deklaracja przyjetego podejécia wyjadniania danych.

Autorka formuluje trzy ccle badan. Pierwszy to cel diagnostyczny (przez Badaczke
nazwany celem diagnostyczno-eksploracyjnym). Jest nim zbadanie i opisanie wybranych cech
zdolnosci badanej grupy dzieci. Drugi 1 trzeci — okreslony w zakresie badan eksperymentalno-
eksplanacyjnych. Pierwszym =z nich jest okre§lenie zwiazku wykorzystania gier
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komputerowych z rozwijaniem wybranych zdolnosci badanych. Kolejnym — okreslenie
zwigzku indywidualnych cech badanych dzieci z rozwijaniem wybranych zdolnosci
poznawczych. W tym ujeciu wykracza on poza tematyczny zakres dysertacji, czyli
uzytkowania gier edukacyjnych. Rozumiem jednak, ze cechy indywidualne wpisuja si¢ w
ogdlng koncepcje badan i stanowia takze istotng zmienng w zakresic wykorzystywania gier
oraz uwarunkowan ich efektywnosci — co potwierdza trzeci problem badawczy.

Pozytywnie oceniam konstrukcje celow i ich zwigzek z tematem pracy. Dodam
jedynie, ze Autorka bada proces — zatem wykorzystywanie, a nie stan — czyli wykorzystanie
gier komputerowych. Niescislod¢ ta jest szezegélnie widoczna réwniez w trzecim, gléwnym
problemie badawczym.

Przedmiotem badan w opinii Doktorantki sg gry komputerowe (s. 102). Trudno
zgodzi¢ sie z tg propozycja. Wszak podstawowym celem nie jest opis i rozpatrzenie struktury
gier, a raczej — jak wynika z celow — zwigzek ich wykorzystywania z rozwijaniem
okreslonych zdolnosci. Przedmiotem jest wige wskazany zwigzek, dodatkowo takze opis cech
zdolnoscei badanych oraz ich cech indywidualnych.

W trzecim podrozdziale zostaly przedstawione problemy badawcze. Badaczka
sformulowala trzy problemy glowne. Pozostajg one w merytorycznym zwigzku z trzema
celami. Pierwszy problem zostal zawarty w pytaniu o poziom wybranych zdolnosci
poznawczych dzicei z umiarkowang niepelnosprawnosdcig intelektualng. Drugi o zwigzek
wykorzystania gier komputerowych z rozwijaniem zdolnodci, a trzeci o zwigzek cech
indywidualnych z rozwijaniem zdolnosci podczas wykorzystania gier komputerowych,
Problemy te zostaly dookreslone w sumie szesnastoma pytaniami szczegdlowymi. Pod
wzgledem merytorycznym pytania nie budza watpliwosci. Pozytywnie oceniam takze ich
warto$é poznawceza. Drobne watpliwosci budzi konstrukcja pytan szczegdlowych w obszarze
trzeciego problemu gléwnego — wszystkie sa pytaniami rozstrzygnigcia. Sadzg, z¢ lepicj bylo
je sformutowaé jako pytania dopelnicnia, np. Jak ple¢ roznicuje...? Jaki jest zwigzek
zachowan trudnych ...7

Stusznie Autorka nie formuluje hipotcz do probleméw diagnostycznych
nicujmujacych zwigzkoéw migdzy zmiennymi. Stawia je wigc do pytan postawionych w
obszarze problemu drugiego i trzeciego. Zostaly one w sposdb przejrzysty przedstawione w
tabeli (ss. 107-114). Ich tre§¢ nic budzi zastrzezen, ponadio zostaly bardzo rzetelnie
ugruntowane w leorii oraz czesciowo zbieznych wynikach badan. Swiadczy to o dobrej

orientacji Doktorantki w podejmowancj problematyce badawcze).



Zmienne i wskazniki zostaly zaprezentowane w podrozdziale czwartym. Ich
prezentacja wprowadza nieco chaosu. Na s. 166 znajdujemy informacjg. ze zmienng
niezalezna w eksperymencic jest ,uczestnictwo w uczestniczeniu i graniu w gry
komputerowe”. Natomiast zmiennymi zaleznymi (pomijam tu zlozong i zawicrajgey bledy
jezykowe oraz logiczne strukturg wypowiedzi) sg analiza i percepcja wzrokowa orientacji w
schemacic ciata, orientacja w przestrzeni, myélenie przyczynowo skutkowe, zdolnosci
motoryczne i zdolnodci matematyczne badanych. Natomiast w tabeli na kolejnej stronie
zmicnna niezalezna zostala sformulowana nieco inaczej — uczestnictwo w graniu w gry
komputerowe wykorzystywane do rozwijania zdolnosei poznawczych: kolory, ksztalty, czedci
ciala, cyfry, zwierzeta, owoce, warzywa. Sadze, ze druga czesé tej zlozonej zmiennej to jej
wskazniki (zob. wskazniki s. 124). Z kolei zmienna zalezna to poziom wybranych zdolnosci
poznawczych (wymienionych szezegolowo dalej). Obie wersje nieco sig réznia, chociaz
merytorycznie pozostaja w znacznej mierze tozsame. Pozostawiam to bez komentarza
zwracajac uwage, z¢ w nawiazaniu do probleméw badawczych mozna bylo okredli¢ zmienne
nieco prodcicj i bardziej konsekwentnie. Zmienna niezalezna to wykorzystywanie gier
komputerowych, a zmienna zalezna to rzeczywiscic poziom wybranych zdolnosc
poznawczych dzieci z umiarkowana niepelnosprawnoscia intelektualng. Zgadzam sig, ze w
calym eksperymencie zmienne posredniczace to wskazane cechy demograficzne, zachowania
trudne ucznidw oraz te, ktére Autorka przywoluje, ale pomija ich analiz¢ zwigzane 2z
procesami  chorobowymi, zmianami $rodowiskowymi etc. — zachodzacym w czasie
dziesieciomiesiecznego  eksperymentu. Wskazniki w  sposob  przejrzysty  zostaly
zaprezentowane w tabeli, wraz z narz¢dziem ich pomiaru - zostaly trafnie sformutowane.

W  badaniach Doktorantka zastosowala klasyczna metode eksperymentu
pedagogicznego, a w jego obrgbie zlozong bateri¢ narzgdzi testowych, arkusz obserwacii,
arkusz zachowania si¢ ucznia w szkole. Narzedzia zostaty dokladnie scharakteryzowane na
kolejnych stronach pracy. Oceniam ich dobor jako trafny. Eksperyment zostal zaplanowany
poprawnic,

Dobdr badanych oséb do eksperymentu nalezy do zadan trudnych, zwlaszcza w
zakresie odpowiednicgo (porownywalnego wyboru) w grupie eksperymentalnej i kontrolnej.
Zwykle trudno w tej kwestii o pelna satysfakcie, niemniej jednak Badaczka wywigzata si¢ z
tego zadania dobrze. Wazne, z¢ Doktorantka trafic identyfikuje te trudnosci i jest ich
$wiadoma. Obic grupy liczyly po 54. dzieci. Ich cechy zostaly dokladnie zaprezentowane i
oméwione w dalszej czesci podrozdzialu. Badania zostaly przeprowadzone w 2016 1 2017

roku. Opis przebiegu eksperymentu nie budzi zastrzezen.



Podsumowujac — pozytywnic occniam koncepej¢ badan wlasnych. Sformulowane
watpliwosci — co podkreslam jednoznacznie - nie obnizaja zasadniczo jej wartosci.

Przede wszystkim Doktorantka w sposoéb dojrzaly formutuje pod wzglgdem
merytorycznym problemy badawcze, pozostajg one w logicznym zwigzku z celami. Trafnie
dobiera metode badan, dobrze orientuje si¢ w jej meandrach. Postrzegam t¢ koncepcj¢ jako

spdjng i wartos$ciowa poznawczo.

4. Wyniki badan. W nast¢pstwie zaprezentowanych zalozen nie zaskakuje, ze
Doktorantka uzyskala interesujgee zbiory informacji. Zostaly one przedstawione w siédmym,
dsmym i dziewiatym rozdziale rozprawy. Takze i w przypadku tresci tych rozdzialow
pomijam dokladng ich charakterystyke skupiajye si¢ na ogolnej ocenie.

Struktura cze$ei empirycznej jest w znacznym zakresie pochodna przedstawionej w
czesei metodologicznej konstrukeji probleméw badawcezych — pozytywnie oceniam ten uklad,
jest logiczny, przejrzysty 1 sprzyja recepeji tresci. Rozdzial siodmy zawiera prezentacje
wynikow badan dotyczgeych poziomu wybranych zdolnodci poznawczych dzieci z
umiarkowana niepelnosprawnoscia intelektualna, a takze ich zachowan trudnych. Kolejny
rozdzial to analiza wynikow badan nad zwigzkiem wykorzystywania gier komputerowych z
rozwojem wybranych zdolnosci poznawezych badanych, a w dziewigtym rozdziale Autorka
przedstawia i omawia zwigzek cech indywidualnych z rozwijaniem wybranych zdolnosci
poznawczych podezas wykorzystywania gier komputerowych.

W pierwszej kolejnosci kazdego z rozdzialéw empirycznych zostaly zaprezentowane
wyniki badan 1 krotko scharakteryzowane. Prezentowane dane zostaly omdwione — co
oceniam zdecydowanie pozytywnie — z trafnymi odwolaniami do teorii oraz rozpatrzenicm w
kontekscie zblizonych, czasem analogicznych badan. ‘T'o niewgtpliwy walor pracy Swiadczgey
o dojrzalosei naukowej Doktorantki. Dane zostaly zaprezentowane w licznych tabelach z
wykorzystaniem trafnie dobranych narz¢dzi statystycznych. Dopelnicniem kazdego z tych
rozdzialow jest dyskusja nad wynikami w nieco szerszej perspektywie przyjmujaca postaé
syntezy. Generalnie eksperyment potwierdzil uzyteczno$¢ gier komputerowych w rozwijaniu
zdolnodci poznawezych dzieci z umiarkowang niepelnosprawnoscig intelektualng. W grupie
eksperymentalnej odnotowano istotnie statystyczne wigksze przyrosty badanych zdolnosci
anizeli w grupie kontrolngj. Z kolei — jak wynika z analizy danych — ple¢, wiek i zachowania

trudne nie warunkujg rozwijania badanych zdolnosci w sposéb istotny.



Dopelniajac pozytywna oceng dodam, ze zakonczenie pracy jest interesujacg formg
podsumowania, napisana refleksyjnie. Nie brakuje w nim odwolan do literatury oraz trafnych

spostrzezen nawiazujgeych do praktyki edukacyjnej.

5. Ogélna ocena rozprawy. Wnikliwa analiza pracy pozwolila juz wczesniej odniesé
sie do wielu jej czesci. W tym miejscu pragne wyrazi¢ opini¢ globalna.

Pozytywnie oceniam koncepcje badawczg. Tematykeg rozprawy postrzegam jako
wartosciowg poznawczo oraz przydatna dla praktyki — w zakresie konstruowania koncepeji
metodycznych  ksztalcenia  ucznidbw z  niepelnosprawnoscia  intelektualng  oraz
wykorzystywania gier komputerowych. W prowadzonych analizach dostrzegam oryginalne
uzupelniania obszaréw pomijanych w rodzimym pismiennictwie. Doklorantka wykazala si¢
bardzo dobra znajomoscig literatury, umiejetnodcia jej systematyzowania i wykorzystywania
w opisie badan whasnych.

Mocng strong pracy jest rowniez techniczna strona koncepeji badan. Doceniam, oraz
co podkreslam po raz wtory, wykorzystanie metody eksperymentu. Globalnie pozytywnie
oceniam caly projekt badan. Drobne watpliwodci nie stanowia obcigzenia jego wartoscl.
Pozwolil on na zcbranic interesujgcego zbioru informacji. Zostaly one szczegblowo
przedstawione i omoéwione w trzech rozdzialach — czed¢ t¢ réwniez opiniuje jako
wartoéciowa, nie tylko pod wzgledem poprawnej konstrukeji, ale rowniez w aspekcie
pozZnawczym.

Stabsza strona pracy jest jej strona edytorska i micjscami — jezykowa. Rekordowym
przykladem nickonsekwencji i bledow edytorskich jest s. 207. bibliografii. 7 kolei
przykladem bledéw jezykowych jest s. 116. Warto w przyszlosci popracowa¢ nad tym
aspektem w kolejnych rozprawach.

Jestem przekonany, ze obszerne fragmenty pracy warto opublikowa¢ w formie
monografii.

Biorac pod uwagg poezynione uwagi stwierdzam, ze rozprawa doktorska mgr
Marty Koplejewskiej, pt. Zastosowanie gier komputerowych w rozwijaniu zdolnosci
poznawczych dzieci z niepelnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym, spelnia
wymagania stawiane w obowiazujacych przepisach rozprawom doktorskim i wnosz¢ na

tej podstawie o dopuszczenie Jej do dalszych etapéw przewodu doktorskiego.



