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Ocena rozprawy doktorskiej mgr Marty Koplejewskiej
wZastosowanie gier komputerowych w rogwijaniu zdolnosci poznawcezych
dzieci 7 niepelnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym”,
napisancej pod kierunkiem: dr hab. inz. Jolanty Zielinskiej, prof. UP

oraz promotora pomocniczego dr Sviwii Wrony
i icznvm im. Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie

Konsekwencje osobowe oraz spoleczne rozwoju technologii  informacyjno-
komunikacyjnych od lat sa przedmiotem badafn 1 refleksji nauk informatycznych
i technicznych, ale tez spolecznych, w tym pedagogicznych. Rozw¢] komputeréw oraz
budowa sieci informatycznych sprawily, ze po stadium eliturnym, wigzgcym  sig
z przezwycigzaniem barier technicznych, ekonomicznych i kulturowych, nastapito stadium
popularyzacji, skutkujgce szybkim upowszechnieniem mediow cyfrowych w wielu zakresach
ludzkiej aktywnosci, a wkrotce potem — stadium specjalizacji — zwigzane z roznicowaniem
dostgpnych srodkow informatycznych oraz ich dostosowywaniem do specyfiki konkretnych
pdl zastosowan. Kolejne stadium — multimediaine — doprowadzito do konwergencji mediow
i polaczenia obiegdéw komunikacyjnych oraz do postepujacej polisensorycznosci komputeréw
i wykorzystujacego t¢ cechg ich oprogramowania. Wspolczesnym badaniom nad rozszerzong
i wirtualna rzeczywistoscia. sztuczna inteligencja, robotyka, rozpoznawaniem mowy
i jezykow oruz internetem rzeczy, ludzi, ustlug i danych, towarzysza nadal intensywne
poszukiwanie naukowych, militarnych, przemystowych oraz spolecznych zastosowan odkryc
i ich niemal natychmiastowa implementacja.

Nic dziwi zatem, ze rosnie liczba publikacji naukowych oraz poszerzane jest stale pole
badan i refleksji. W tej sytuacji trudno przeceni¢ praktyczne i teoretyczne znaczenie prac
pedagogicznych. Zwlaszeza tych rozpraw, ktore przedmiotem badan empirycznych czynia
obszary humanistycznej troski o ochrong, wsparcie i rozwoj 0s0b z niepelnosprawnoscig.

W tym wlasnie nurcie dociekan umiesci¢ nalezy przedlozona do oceny rozprawg
doktorska mgr Marty Koplejewskiej pL.: ., Zastosowanie gier komputerowych w rozwijaniu
zdolnosci  poznawczych zieci  z niepelnosprawnosciq  intelektualng w  stopniu
umiarkowanym”, napisang na Uniwersytecie Pedagogicznym im. Komisji Edukacji
Narodowej w Krakowie pod naukowym kierunkiem prol. dr hab.. inz. Jolanty Zielinskiej oraz
dr Sylwii Wrony, pelniacej funkcje promotora pomocniczego.

Praca liczy 217 stron wraz z zalagcznikami. Jej struktura obejmuje: spis tresci,
wprowadzenie - 4 strony, warstwe teoretyczng (rozdzial | Wybrane modele
niepelnosprawnosci — 8 stron, rozdzial 11 Niepelnosprawnos¢ intelektulna — przeglad
stanowisk — 16 stron, rozdzial 11l Charakterysivka dzieci z niepelnosprawnosciq intelektualng
w stopniu umiarkowanym — wybrane zagadnienia — 15 stron, rozdzial IV Edukacja dzieci
z niepelnosprawnoscig intelektualng 7 stron. rozdzial V Gry komputerowe w rozwijaniu
wybranych zdolnosci poznawczych dzieci — wybrane zagadnienia — 33 strony, warstwe
metodologiczng (rozdzial VI Opis podstaw metodologii badan wiasnych — 43 strony) oraz
warstwe empiryezng (rozdziat VI Zdolnosci dzieci z niepelnosprawnoscig intelektualng
w stopniu umiarkowanym w grupie kontrolnej i eksperymentalnej — 16 stron, rozdziat VIII



Analiza i interpretacja badan dotyczgeyeh zwigzku wykorzystania gier komputerowych
z rozwijaniem wybranych zdolnosci poznawczvch dzieci — 25 stron, rozdzial IX Analiza
i interpretacia - wynikow  dotyezgeyeh  zwigzku indywidualnych  cech  dziecka
z niepelnosprawnosciq imelekiualng w stopniv umiarkowanym z rozwijaniem wybranych
zdolnosci poznawczych podczas wykorzvstania gier komputerowych — 7 stron, rozdzial X
Podsumowanie badan wlasnyeh — 2 strony).

Pracg¢ zamykaja: zakonczenie — 3 strony. spis rysunkéw — | strona. 1 pozycja,
spis tabel — 4 strony, 47 poz., bibliografia — 17 stron, 153 poz., netografia — 1 strona, 4 poz.

Struktura rozprawy jest zatem koherentna, zbiezna z tradycyjnymi wzorami budowy
prac empirycznych i poznawczo atrakcyjna. Szkoda jednak, ze nie udalo si¢ zachowaé
harmonii. Sg rozdzialy skladajace sie z 3, 4. 5. 7 i 8 podrozdzialow liczace 25, 33 | a nawet 43
strony. $3 jednak i takie, ktore nic maja zadnego paragrafu, a ich objgtosé nic przckracza 7-8,
a nawet 2 stron. Mozna przyjac, ze prawem Autorki jest nadanie wlasnej rozprawie pozadanej
struktury. Mozna wszakze zalozy¢, ze opisanie na 7 stronach | Edukacji  dzieci
z niepelnosprawnosciq intelektualng” musi prowadzi¢ do zbyt duzych skrétéw oraz
powierzchownej analizy, a w konsekwencji rodzi nadmierne uproszczenia. Podobnie jak
przeznaczenie niewiclkic) przestrzeni na przedstawienie teorii Jeana Piageta (1 s.). Jerome
S. Brunera (1.5 s.). Alberta Bandury (1 s.) oraz — behawioralnej (1 s.). Nie zmienia to jednak
tego, 1z dobrze sig¢ stato, ze mgr Marta Koplejewska siggnela do wspomnianych teorii
rozwojowych. Proces Konceptualizacji tematu wymagal przeciez nie tylko zdefiniowana
podstawowych poje¢, ale tez przywolania uje¢ teoretvcznych oraz opowiedzenia sie
za wybrana czy wybranymi perspektywami.

Autorka pracy formuluje cel gléwny podjetej eksploracji w sposob nastepujacy:
WwGlownym celem badan bylo zbadanie zwigzhku wykorgystanie gier komputerowych
z rozwijaniem wybranych zdolnosci poznawczych: analizy i percepcji wzrokowej, orientacji
w schemacie ciala, orientacji w przestrzeni, myslenia priyczynowo-skutkowego, zdolnosci
motorycznych oraz zdolnosci matematycznych” (s. 7). Niezrozumiale jest tu sformulowanie
.. zhadanie zwigzku wykorzystanie gier komputerowych z rozwijaniem wybranych zdolnosci
poznawcezych...”. Autorka poprawia oczywiscie blad literowy w dalszej czesci pracy,
precyzyjniej tez formutuje (s. 101-102) przyjete przez siebie trzy cele badan:

1. Zbadaniec i  opisanie wybranych  zdolno$ci  pornawczych  dzieci
z niepelnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanq (ponownie blgd —
powinno by¢ umiarkowanym — przyp. MT) w zakresie percepcji wzrokowej, orientacji
w schemacie ciala, orientacji w priestrzeni, myslenia priycgynowo-skuthowego,
zdolnosci motorycznych i zdolnosci matematycznych”.

2. ,OkreSlenie zwiqzku wykorzystania gier komputerowych 7 rozwijaniem wybranych
zdolnosci poznawczych dzieci 7 niepelnosprawnosciq intelektualng w stopniu
umiarkowanym”.

3. ,Okreslenie  ywigzhu  indywidualnych cech  diiecka 7 niepelnosprawnosciy
intelektuaing w stopniu umiarkowanym z rozwijaniem wybranych zdolnosci
poznawczych podczas wykorzystania gir komputerowych ™.

Mgr Marta Koplejewska wyjasnia dalej, ze przedmiotem badan sy ., gry komputerowe
zastosowane w rozwijaniu zdolnosci poznawczych dzieci z niepeinosprawnosciq intelektuaing
w stopniu umiarkowanym” (s. 102), Wydaje sig jednak. Zze przedmiotem podjetych badan
pedagogicznych przecicz w  swej naturze - sa  zdolnosei  poznawcze  dzieci
z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym, ktére — jak zaktada Autorka —
rozwijaja si¢ pod wplywem gier komputerowych, a nie — gry komputerowe.

Kolejnym etapem bylo sformutowanie probleméw badawczych. Autorka wysuwa trzy:

1. Jaki jest poziom wybranych zdolnoéci poznawczych dzieci z niepelnosprawnoécia
intelektualng w stopniu umiarkowanym?



2. Jaki jest zwigzek wykorzystania gier komputerowych z rozwijaniem wybranych
zdolnosci poznawczych dzieci z niepeinosprawnoscig (w tekscie na s. 104 zgubiono
literke ,.z" — przyp. M.T.) intelektualna w stopniu umiarkowanym?

3. Jaki jest zwigzek indywidualnych cech dziecka z niepelnosprawnoscig intelektualng w

stopniu umiarkowanym 2z rozwijaniem wybranych zdolnosci poznawczych podczas

wykorzystania gier komputerowych?

W pierwszym problemic badawczym wyodrebniono 7 pytan szezegolowych
dotyczacych poziomu percepcii i1 analizy wzrokowej, orientacji w schemacie ciala oraz
w przestrzeni, zdolnosci motorycznych., zdolnosci matematycznych, a takze zachowan
trudnych. Zastanawia dlaczego Autorka dwukrotnic zadata to samo pytanie (nr 1.3 i 1.4)
0 poziom orientacji w przestrzeni? Dopiero siggniecie do tabeli nr 12 na s. 107 wyjasnia.
ze nastgpita zwykla pomylka, a Autorce w pyt. 1.4 chodzito o to jaki jest poziom myslenia
przyezynowo-skutkowego  dzieci  z  niepelnosprawnosciq  intelektualng  w  stopniu
umiarkowanym, a nie o poziom orientacji w przestrzeni.

Niestety w pracy wystepuja liczne, acz drobne bledy jezykowe, wynikajgee z pewne)
niestarannos$ci w ostatecznej redakcji tekstu. Przykladem niech stuza nie tylko wymienione
wyze]. ale tez:

e pominigcie: Wprowadzenia w spisie tresci (s. 3), Media stanowie, zamiast
Media stanowig w przytaczane] mysli Stanistawa Juszezyka (s. 7).

e zastosowanie duzej litery w: Placowee (s. 8) czy Naukowcow z University of
California (s. 9).

e styl wyrazania mys$li w: Wybierajgc tematyke badan kierowalam sig
poszerzeniem zasobu opracowan, czy tez brak precyzji w sformutowaniu: do
takich sytuacji mozna zaliczyé gry komputerowe (s. 9), a takze w: Model ten
wyjasnia zarowno genetyczne (L. Zasepa, 216) —s. 13.

e liczba lub rodzaj: zyly zardéwno osoby / .../, takie kiorych trudniej bylo spelniaé
oczekiwania (s. 11-12), definicji niepelnosprawnosci. /.../ w celu poprawnego
Jego zdefiniowania... (5. 12).

e zbedne powtorzenia: W Ameryee ruch ten zostal zainiciowany przez protesty
0s6b niepelnosprawnych, kiore protestowaly w latach siedemdziesigtych XX
wieku (s. 13).

Owe nieporadnosci utrudnmiajg lekture 1 cho¢ mozna zalozy¢, ze nie byly celowe,
awynikly z pospiechu lub bagatelizowania sprawy. naruszajg przeciez Koniecznosé
respektowania postulatu jezykowej poprawnosci i wymagany w pracach naukowych
porzadek. Wymienione wyZej, a takze inne, dostrzegane w pracy bigdy nicpotrzebnic obnizajg
jej jakosé. Zwlaszcza, ze Autorka wykazuje jezykowa sprawnosé w lapidarnym wielokro¢
formutowaniu trafnych mervtorveznie sgdow wlasnych.

Drugi problem badawczy zostal roztozony na 6 pytan szczegdlowych o zwiazki
pomigdzy wykorzystaniem gier komputerowvch. a rozwijaniem percepcji i analizy
wzrokowej, orientacji w schemacie ciata, orientacji w przestrzeni, rozwijaniem myslenia
przyczynowo-skutkowego. zdolnosci motorycznych. a takze zdolnosci matematycznych.

I wreszeie do trzeciego problemu  badawczego sformulowano (rzy pytania
szczegdlowe: o zwiazek miedzy plcia. wiekiem i zachowaniami trudnymi, a rozwijaniem
wybranych zdolnosci poznawezych podezas wykorzystania gier komputerowych.

Wypada przypomnie¢ tu temat rozprawy: . Zastosowanie gier Komputerowych
w rozwijaniu zdolnosci poznawezyeh dzieci z niepelnosprawnosciq intelektualng w stopniu
umiarkowanym ", Autorka pyta o zdolnosci poznawcze, o zwiazek migdzy wykorzystaniem
gier komputerowych a rozwijaniem niektorych z owych zdolnosci oraz o zwiazek miedzy
indywidualnymi cechami dziecka a rozwijaniem wybranych zdolnosci poznawczych.



Trzeba bylo oczywiscie okreslic poziomy wybranych zdolnosci. Zzeby poddad
badaniom relacj¢, wplyw jaki gry mie¢ moga na zdolnosci poznawcze dzieci. sprawdzié czy
gry zmieniajg owe poziomy oraz jak i w jakich warunkach. Wazny przeciez jest nie tylko sam
zwigzek. Mozna zalozy¢, ze ple¢, czy wick roznmicuja lub tez nie rozwoj zdolnosci
poznawczych w trakcie gier komputerowych. Wydaje sie jednak. ze ciekawsze od pytania -
czy w nocy widac gorzej  jest pytanie o to dlaczego wida¢ gorzej, albo tez -~ co zrobié, zeby
nie bylo gorzej. Trzeba przeciez pamigtaé, ze wiele zalezy od rodzaju gier, z ktorych korzysta
konkretna osoba, od aktualnego jej stanu emocjonalnego, od warunkéw w jakich przebiega
rozgrywka, stowem od szeregu specyficznych cech dane) gry oraz gracza. a takze od
kontekstu w jakim toczy si¢ dana gra.

Inna, wazniejsza kwestig jest to, co powinno by¢ pytaniem glownym — czy pytanie
0 poziom wybranych zdolnosci poznawezych dzieci z nmiepetnosprawnoscig intelektualng
w stopniu umiarkowanym. czy tez o to — czy i jak wybrane gry rozwijaja owe zdolnosci.
Wybor byl indywidualng sprawa badacza. Temat zdaje sig jednak sugerowac nieco inng
hierarchi¢ pytan.

Badania zostaly zrealizowane w sposob zgodny z metodologia empiryczna przyijeta
w naukach pedagogicznych. Wprawdzie trudno si¢ zgodzi¢ 2z tezy Autorki, ze dotychezas
w diagnozie zwyklo si¢ wyrézniaé¢ trzy glowne metody, do ktorych naleza wywiad,
obserwacja zachowania i testowanie, ale podanie przez Panig Magister zrodla uzasadnia
przyjecie przez Nia tego zalozenia metodologicznego. Uwazniejsza Icktura prac
przytaczanego przez Autorke Wladyslawa Zaczynskiego prowadzitaby zapewne do nieco
inncgo stormultowania tej mysli.

Do gromadzenia materialu empirycznego wykorzystano metod¢ eksperymentu
pedagogicznego. Badania zasadnicze poprzedzil pilotaz. Okazal si¢ on bardzo przydatny
w procesie weryfikacji zasadnosci stosowania okresinych narze¢dzi badan, ich racjonalnym
doborze i w konsekwencji — w wymianie lub modyfikacji niektorych z nich. W badaniach
pilotazowych wykorzystano Test Stefana Szumana — obrazek sytuacyjny ..Rozlane mleko™,
test do badania sprawnoséci manualnej i percepcji wzrokowej (analizy i syntezy) Ilaliny
Spionek, arkusze obserwacji zawierajagce wybrane proby z . Baterii metod diagnozy rozwoju
psychomotorycznego dzicci pigeio- 1 szescioletnich, a takze ,,Arkusz zachowania si¢ ucznia”
Rarbary Markowskiej. Badania zrealizowano indywidualnie z kazdym z wybranych uczniow
ze specjalne] szkoly podstawowe] z wojewodztwa Slgskiego w obecnosei  psychologa
szkolnego. Pozwolito to dostosowaé zestaw narz¢dzi badawczych zgodnie z wezesniejszymi
uwagami do potrzeb badan wlasciwych. I tak, zmieniono test autorstwa Haliny Spionek
na lTest Rozwoju percepeji wzrokowej Marianne Frostig. Okrojono ponadto Test Stefana
Szumana o fragment dotyczacy mowy, ktory mial diagnozowad zasdb stownictwa, wady
wymowy oraz sposob wypowiadania. Bylo (0 uzasadnione zarowno uzyskiwanymi przez
badane osoby wynikami ponizej normy, jak rowniez brakiem zmian w rozwojowych, ktére
mozna by przypisa¢ ich aktywnodci na polu stosowanych gier komputerowych. W czesci
eksperymentalnej nie zmieniono ani jej zalozen, ani tez dobranych uprzednio gier.

Prob¢ dobrano w sposob celowy. zwracajac uwage na homogeniczno$¢ grupy
kontrolnej i eksperymentalnej. 35 osobowe grupy byly réwnowazne pod wzgledem
zmicnnych posredniczacych. Dobierajae uczesinikow respektowano Kryteria wieku oraz
stopnia niepelnosprawnosci intelektualnej. Badania zrealizowano w klasach I-111 specjalnej
szkoly podstawowej w wojewodziwie slgskim. Odbyly si¢ po 24 spotkania w kazdej z grup.
Badania Autorka prowadzita samodzielnie. albo tez wykonywal je przygotowany uprzednio
wychowaweca danej klasy badz psycholog szkolny.

Analiza materialu empirycznego prowadzi do szeregu wnioskow. Zdaniem Autorki
potwierdzone zostaly hipotezy 2.1. 2.2, 2.3. 2.4, 2.5 1 2.6 (zob. s. 163-178). Dyskusja
wynikow z badan dotyczacych wykorzystania gier komputerowveh w rozwijaniu wybranych
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zdolnosel dzieci z niepetnosprawnosdeia intelektualng w stopniu umiarkowanym. potwierdza
zatem uzytecznos¢ w tym zakresie celowo dobranych i zastosowanych gier komputerowych.
Intuicja poznaweza Autorki okazala si¢ zatem trafna,

Nie mam watpliwosci. ze w pracy . Zastosowanie gier komputerowych w rozwijaniu
zdolnosci  poznawczych  dzieci z o miepelnosprawnosciy  intelektualng  w stopniu
umiarkowanym ™ Marta Koplejewska wawnia wlasne, wysokie kompetencje w zakresie:
pedagogiki specjalnej oraz edukacji informatycznej i medialnej. Przedlozona do oceny praca
ma dobre odniesienia teoretyczne, jest inspirujgca poznawezo, jest rowniez cenna w zakresic
mozliwych konsekwencji praktycznych.

Rzadko sie zdarza. zeby rozprawa doktorska byla publikowana drukiem.
Sporadycznie bowiem przyjmuje ona postaé¢ ksigzki rzeczywiscic atrakeyjne) dla Czytelnika.
Mozna przypuszczaé, z¢ przedstawiona do oceny rozprawa doktorska, przygotowana
na Uniwersytecie  Pedagogicznym  im. Komisji  Edukacji  Narodowej w  Krakowie
pod znakomitym Kierunkiem dr hab. inz. Jolanty Zielinskiej, prof. UP oraz promotora
pomocniczego dr Sylwii Wrony, pelniacej funkcje promotora pomocniczego, moglaby by¢
przydatna dla pedagogow medialnych oraz tych nauczycieli, ktdrzy w imie poprawy losu
powierzonych ich pieczy dzieei z niepetnosprawnoscig. pomni rosnaccj roli technik
informatycznych, podejmuja trud podnoszenia wilasnych kompetencji oraz racjonalnego
i efektywnego wykorzystania mediow cyfrowych w swej pracy zawodowej.

Sumujac, rozprawa doktorska Marty Koplejewskiej .. Zastosowanie gier komputerowych
w rozwijaniu zdolnosci poznawczych dzieci z niepelnosprawnosciq intelektualng w stopniu
umiarkowanyvm' zastuguje na wysoka ocen¢ w kilku co najmnicj kategoriach: (1) wyboru
nowatorskiej problematyki i atrakcyjnosci poznawezej pola badan, (2) zgodnoscei tytutu pracy
z jej trescig, (3) wartosci merytoryeznej pracy i jej spolecznej przydatnosci.

Praca dostarcza empiryveznego dowodu na potrzeb¢ tworzenia oraz madrego
i efektywnego stosowania gier w rozwoju dzieci z umiarkowang niepelnosprawnoscia
umystowy, a takze argumentéw na rzecz wykorzystania gier w ich diagnozic oraz terapii.
Rozprawa zastuguje réwniez na pozytywna oceng: uktadu formalnego i struktury pracy oraz
wykorzystanej literatury przedmiotu.

Whniosek

Kierujac si¢ przedstawionymi wyZzej argumentami uwazam, ze praca mgr Marty
Koplejewskiej napisana pod Kierunkiem naukowym dr hab., inz. Jolanty Ziclinskiej,
prof. UP przy wspélpracy z promotorem pomocniczym dr Sylwia Wrona, Swiadczy
o rzeczywistej] wiedzy oraz merytorycznym i metodycznym przygotowaniu jej Autorki
w zakresie pedagogiki specjalnej, a takic — pedagogiki medialnej oraz metodyki
wykorzystania gier komputerowych w rozwoju uczniéw z niepelnosprawnoscia
intelektualng. Stwierdzam, ze rozprawa odpowiada warunkom okreSlonym w art. 13
ustawy z dnia 14 marca 2003 r. o stopniach naukowych i tytule naukowym oraz
o stopniach i tytule w zakresie sztuki (Dz. U. z 2017 r., poz. 1789) w zw. z art.179 ust. 2
i 3 Ustawy z dnia 3 lipca 2018 r. Przepisy wprowadzajyee Ustawe — Prawo o szkolnictwie
wyzszym i nauce (Dz.U. z 2018 r. poz.1669). W zwigzku z tym stawiam wniosek o jej
przyjecie i nadanie sprawie przewidzianego prawem dalszego toku.

w O =
C[H«‘ t‘ T‘sﬁ,”

Warszawa, dnia 27.10.2019 roku v



